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Da li vam se desava da sedite pred praznim ekranom i razmisljate kako da zapocnete crtez? Jos
ako nemate sve potrebne podatke, a vreme vam nije saradnik, tada problemi imaju sve §to im je
potrebno za razmnozavanje. U ovom i nekoliko narednih brojeva, pokusa¢emo da razjasnimo
mnoge nedoumice i "¢udne" situacije koje mogu zadesiti cak i iskusnije korisnike AutoCAD-a.

Kako svaki ozbiljan posao mora stajati na cvrstim
...osnovni parametri za nogama, tako i rad u AutoCAD-u zahteva dobru,
ocenjivanje neéijeg rada su: promisljenu  strategiju. Svaki iskusniji korisnik je
preglednost, tacnost, sigurno imao prilike da bar delimi¢no definise svoj
preciznost, informativnost, nac¢in rada, da usvoji odredenu strategiju koju ce
dopadljivost... primenjivati u buduéem radu. Zato se slobodno moze

re¢i da svaki korisnik ima svoj stil, odnosno da postoji

onoliko stilova koliko i korisnika.

Savet: Ukoliko ste pocetnik, a posebno ako veé imate odredeni "staz" u AutoCAD-u, veoma je
korisno da razmenjujete iskustva sa ostalim korisnicima. Na taj nacin ¢ete obogatiti ili popuniti
eventualne "rupe" u znanju, ili ée vas to navesti da buducim problemima pristupate na drugaciji
(bolji, brzi) nacin. U svakom slucaju bicete iskusniji.

Medutim, postoje stvari koje se ne mogu zaobiéi i sastavni su deo svacijeg rada. Krenuéemo od
predpostavke da svako ima cilj da svoj rad u AutoCAD-u zavrsi sto kvalitetnije, 1 $to brze (Cast
izuzecima). Znaci, osnovni parametri za ocenjivanje necijeg rada su: preglednost, tacnost,
preciznost, informativnost, dopadljivost, i na kraju, nesto $to se ne vidi golim okom a od
sustinske je vaznosti - brzina. Da biste zadovoljili sve ove parametre u svom radu, neophodno je
da to zaista zelite, a sve ostalo — nacin na koji to mozete postiéi, bar za pocetak, mozete naci u
ovom i narednim brojevima Omega magazina.

Dakle, sada ¢emo proci kroz sve ono na sta treba obratiti paznju pre nego $to nacrtate prvu liniju.
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Verovatno ste imali prilike da zumirate, odnosno da menjate vade rastojanje od ravni crteza
(ZOOM).Ovo je dovoljan dokaz da razmera crteza na ekranu ne postoji i da se menja svaki put
kada se priblizite ili odaljite od crteza. Ono §to je bitno da zapamtite 1 da primenjujete je da za
dimenzije svih elemenata crteza uvek unosite njihove prave vrednosti. Znaci, ako npr. crtate
prozor u izgledu, ¢je su dimenzije 80/150cm, onda cete, ukoliko ste za jedinice usvoijili
santimetre, uneti iste te vrednosti — 80 1 150. Kolike ¢e vrednosti biti pri Stampanju na papiru,
iskljuc¢ivo zavisi od vase pripreme za Stampu.

Granice crteza

Ako vam mnogo razli¢itih projekata prolazi kroz ruke, korisno bi bilo da pre svakog novog crteza
odredite njegove granice, da ne biste imali problema oko sagledavanja njegovog sadrzaja. Granice
se odreduju pomocu dve koordinate (donje leve i gornje desne) i to u usvojenim jedinicama, a
prakticno predestavljaju ivice vaseg crteza, koje se, ukoliko dode do toga, mogu prekoraciti. U
tom trenutku AutoCAD ¢e automatski povecati granice crteza, kako bi novi elementi bili u okviru
njih. Komanda za podesavanje granica je LIMITS.

Pomoc¢na mreZa

Ako i samo ako se bavite preciznom mehanikom ili ne¢im $to bi inace zahtevalo da imate
milimetarski papir, onda nije na odmet unapred podesiti grid i snap, odnosno pomagala za
kretanje po ta¢no odredenim tackama na crtezu. Pomagala se aktiviraju i deaktiviraju pomocu
funkcionalnih tastera F7 i F9. Grid (pomoéna mreza) sluzi da biste se kretali isklju¢ivo po
tackama ortogonalne mreze, koja je prikazana u vidu sitnih tacaka. Da biste se zaista "lepili" za te
tacke, neophodno je da aktivirate snap (korak). Ukoliko imate potrebu da promenite vrednosti
grid-a i snap-a, to mozete uciniti uz pomoc¢ komandi GRID 1 SNAP.

Slojevi

Za $to bolju i pregledniju organizaciju crteza svakako cete koristiti slojeve. Iskusniji korisnici
Cesto zaobilaze ovaj korak na pocetku rada, ali, dok ne postanete kao oni, savetujem vam da
unapred osmislite koje ¢ete elemente crteza smestiti u koji sloj i koliko ¢ete slojeva imati. Uz
upotrebu razlicitih boja, necete imati nikakvih problema prilikom razlu¢ivanja sta je Sta i $ta cemu
pripada. Komanda za formiranje i podesavanje slojeva je LAYER ili LA.
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Ovo bi bio set osnovnih instrukcija koje prate svaki pocetak. Postujuci ih, bicete sigurni da ste
krenuli u pravom smeru. Nakon ovoga sledi veliko grananje, koje zavisi od vrste crteza i samog
korisnika, a probleme koji se ¢esto javljaju u tom razvojnom delu, obradi¢emo u idu¢em broju.
Do tada vam zelim prijatno crtanje.
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